RoboCup Slovensko 2024 — SPSE Zochova Bratislava — Zadanie kategérie Konstrukcia

Splav Dunajca

Slovensko sa nachadza na streche Eurdpy — hoci dazd'ova voda z vacésiny jeho Uzemia odtecie pritokmi Dunaja
na juh do Cierneho mora, voda z velkej ¢asti Uzemia Vysokych Tatier odteka na sever pritokmi najvaciej
polskej rieky Visla, ktora sa vlieva do Baltického mora blizko mesta Gdansk. Na slovenske] strane Tatier zbiera
vodu rieka Poprad. Mozno ste niekedy boli pri Popradskom alebo Hincovom plese — potoky z tychto plies sa
zlievaju a pokracuju ako rieka Poprad, ktora sa neskoér vlieva do Dunajca. Polsky Dunajec sa k ndm — alebo
aspofi na nadu hranicu s Pol'skom ale vrati na Useku dizky 17 km a préave tento Usek je populdrny splavovanim
na pltiach. Dnes bude Vasou ulohou zostrojit a naprogramovat plt na splavovanie Dunajca.

Spisska
Stagited

Legenda:
— Riec¢na siet'

I siceina struktira

Obrdzok: povodie riek Poprad a Dunajec (vlavo) a splav Dunajca na pltiach (vpravo).

Uloha: rieku tvori ¢ierna ¢iara. Zostrojte a naprogramujte robota, ktory vie jazdit po &iernej &iare. Na svoj
pohon vSak nepouziva motory, ale zemsku gravitaciu: Ciara sa nachadza na Sikmej ploche a ,tecie” zhora
nadol, hoci sa klukati. Robot mézZe pouZivat motory iba nato, aby nejakym spésobom , kormidloval®, pripadne
nejakym spésobom ,,brzdil“, aby nesiel privelmi rychlo. Motory teda nemézu byt pripojené na kolieska, ktoré
sa cely ¢as dotykaju podlozky. Sklon naklonenia plosiny si mozete urcit sami tak, aby robot Uspesne splavil
celt rieku. Mame pripravené tri rozne narocné Useky splavu, body ziskané na jednotlivych Usekoch sa scitaju.
Na kazdom Useku mozete trénovat neobmedzene velakrat, ale sutaznych pokusov bez straty bodov méate na
kazdom z troch drah iba 5 — zapocita s najlepsi z nich. Za dalSich 5 pokusov ziskate uz iba 75% bodov, za
dalsich 5 uZ iba 50% bodov a za ostatné len 25% bodov.

Pravidla a hodnotenie splavu:

Pri Starte je robot zarovnany s okrajom ihriska, po zacati pohybu sa sutaZiaci viac nesmie robota dotykat, do
ciela (na koniec plochy) by sa mal dostat skor ako za 2 minuty.

V okoli rieky je mnoZstvo skdl oznacenych malymi farebnymi Stvoréekmi. Za kazdu skalu, ktorej sa robot
nedotkne (Cize jeho pddorys neprechadza skalou), ziskava 1 bod v pripade, Ze Uspesne dorazi do ciela.

Pocas pohybu v rieke robot viditelne reaguje na zmenu smeru rieky a cely ¢as sa jeho podorys musi aspon
Ciastocne prekryvat s ¢iarou. Malé jednorazové vychylenie z trasy (3 cm) akceptujeme so stratou -5 bodov.

Na jednom mieste sa na pravom brehu rieky nachadza pristav (predmet vysky aspon 15 cm vo vzdialenosti
menej ako 30 cm), kde treba vyloZit jedného pasaZiera. Za Uspesné vylodenie pasaziera v okruhu 30 cm od
pristavu, ak sa do vylodenia robot pohyboval po rieke: +5 bodov.



