RoboCup Junior Slovensko 2022 — kategoria Konstrukcia - Cisté Zivotné prostredie

NaSe Zivotné prostredie je znecistené mnozstvom zdrojov znecCistenia: sklddkami, priemyselnou aj
pol'nohospodarskou vyrobou, starymi ekologickymi zat'aZzami, zvySkami liekov... Namiesto toho, aby sme
videli, Ze sa kvalita prostredia zlepSuje, problémy odstranuju a Stat znecist'ovaniu aktivne predchadza,
pomaly neprejde ani tyZder, aby sa v spravach neobjavila informacia o d’alSej ekologickej havarii, tiniku
nebezpecnych latok, prekroceni limitov znecistenia, ¢i novych komercnych projektoch, ktoré budu
zhorSovat’ kvalitu prostredia. Situdcie, ktoré Stat len dodato¢ne nejakym spdsobom zachraiuje a plata.

Obrazok: znecistend rieka Sland v okrese RozZrava.

Uloha: Zostrojte a naprogramujte robota, ktory sa vysporiada so znecistenim rieky. Rieku tvori ¢ierna
hruba Ciara, ktora je na niektorych miestach prerusena (brod na rieke). Na ciare sa nachadzaju rozli¢né
farebné penové kocky:

cervena a oranzova - st znecistujuce latky, ktoré treba z rieky odstranit’
modra a fialova - st Zivé organizmy, ktoré treba v rieke ponechat’

Na brehoch rieky st a zelené kocky — tych sa Cistiaci robot nesmie dotknit’ (nesmie poskodit’ rastliny,
ktoré Ziju na brehu). Ak sa robot vzdiali z udolia rieky (celé biele ihrisko), Start je anulovany.

Robot Startuje na jednom z troch miest: na zaciatku ciary, na brode 1, alebo na brode 2, vZidy smerom k
slucke. Na dané miesto je poloZeny aZ po odStartovani programu — robot musi po Starte programu pockat’ 3
sekundy, pocas ktorych rozhodca alebo stitaZiaci poloZi robota na jedno zo Startovnych miest.

Cervené a oranzové kocky ma robot doviezt' na za¢iatok ¢iary: moze ich vyloZit, alebo jednoducho budu
naloZené v jeho nakladnom priestore a robot sa bude nachadzat v priestore zaciatku Ciary.

Modré a fialové kocky maju ostat’ v rieke — idedlne na rovhakom mieste ako boli na zaciatku, podstatné
ale je, Ze nesmu byt’ na konci jazdy vzdialené od rieky viac ako 5 cm.

Rozostupy medzi kockami st typicky asponi 3 cm, ale sit'aZiaci tim mo6Ze urcit minimalne rozostupy.
Farby kociek v rieke st rozmiestnené nahodne, ale pocet kociek rozli¢nych farieb je priblizne rovnaky.
Pocet kociek, ktoré budd pocas Startu v rieke, si moéZe urcit’ sut’aziaci tim (aZ do maximalnej kapacity
rieky — kocky su vZdy za sebou, nikdy nie vedl'a seba) — asporni 1 kocka a najviac asi 90 kociek. Kocky
budii ndhodne rovnomerne rozloZené pozdiz celej dizky rieky.

Pocet a zelenych kociek je vZdy rovnaky (spolu okole 30), umiestiiuje ich rozhodca (vZdy rovnako)
tak, aby boli dostatoCne d’aleko od rieky — ale budu aj v strede uZSieho meandra.

Pocet Startov nie je obmedzeny, kazdy Start pocas celej prace timu moze byt hodnoteny, ak ho sleduje
rozhodca: tim musi rozhodcu vopred upozornit,, Ze ide o hodnoteny Start. Robot sa mdZe I'ubovolne
velakrat vratit na zaciatok rieky. Pocas celej jazdy sa stit'aZiaci nesmu ani robota ani Ziadnych kociek
dotykat s jedinou vynimkou — ked’ sa robot sam vrati na zaciatok rieky, vtedy ho mozZno reStartovat’ — ale
opét z ndhodného miesta. DalSie kocky sa do rieky pri restarte nepridavajii. Celkovy ¢as na jeden 3tart je
obmedzeny na 4 mintity. SttaZiaci tim mozZe Start ukoncit skér v ktoromkol'vek okamihu.



Hodnotenie podl'a stavu na konci a pocas jazdy:

cervena alebo oranzova kocka na Starte: 1 bod
cervena alebo oranzova kocka v rieke alebo mimo: -1 bod
modra alebo fialova kocka na Starte alebo mimo: -1 bod
modra alebo fialova kocka v rieke: 1 bod
dotyk kaZdej alebo zelenej kocky: -10 bodov

Bonus: ak robot na konci oznami spravne udaje:

M — pocet modrych kociek, ktoré nechal v rieke

F — pocet fialovych kociek, ktoré nechal v rieke

C — pocet cervenych kociek, ktoré doviezol na Start

O — pocet oranzovych kociek ktoré doviezol na Start
pricom kaZzdy z nich je aspon 3, tak za kazdy takyto spravny tdaj ziska 3 body naviac.
V pripade rovnosti bodov rozhoduje kratsi cas.
Obmedzenia:
SutaZiaci pracuji samostatne bez pomoci dospelych/vedicich/doprovodu/kamaratov na internete a pod.
Nie je moZné pouzit' Ziadne vopred zostavené hotové Casti konStrukcie alebo programov.
Pocet motorov a senzorov nie je obmedzeny, ale robot méZe obsahovat’ iba jednu riadiacu jednotku.
Povolené su len oficialne stavebné diely zo stavebnic (CiZe nie nejaké handry, papiere, Spagaty a pod.)
Dopliiujuce otazky:
1. Co znamend kocka na Starte?
Ak sa robot vrati na Start (aspon Cast’ jeho podorysu zasahuje za zaciatok rieky), tak vSetky kocky ktoré
vezie, sa rataju ,,na Starte” — pokial’ ich sdm zasa neodvezie pre¢. V pripade restartu robota je tieto kocky
mozné ich odsunit’ rukou mimo ihrisko.

2. Mdme len jeden farebny/svetelny senzor, co teraz?

Niektoré timy Vam mozu pozicat’ d’alsi, opytajte sa aj u rozhodcov, mdZze sa stat, Ze tieZ vedia nejaké
poZicat.

3. Aké motory/senzory méZeme pouZivat?

Akékol'vek, ktoré st kompatibilné s riadiacou jednotkou, ktord pouZijete.



