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Klimatické suvislosti — Ihrisko a rozmiestnenie modelov

PolozZenie ihriskového povrchu

Krok 1: Vycistite dosku stola, alebo plochu, na ktord budete ihriskovy povrch pokladat. | najmensie
nedistoty pod povrchom mézu nepriaznivo ovplyvnit &innost robotov. Cistotu povrchu skontrolujte
este raz holou rukou a odstrarnte vdetky zostavajuce nerovnosti a necistoty.

Krok 2: Vyhladajte obrazok "Sutazny stol a ihrisko". Vyrolujte povrch ihriska obrazkom navrchu na
vy&istenu plochu, prisom Zakladfia (ohrani¢eny obdiZnik s reklamnymi logami) sa bude nachadzat
v juhozapadnom rohu stola.

Krok 3: Poposuvajte a zarovnajte povrch ihriska tak, aby v rohu Zakladne nebola Ziadna medzera
medzi stenami stola a povrchom ihriska (pripadnd medzera méze byt iba v opacnom rohu).

Krok 4: Narovnajte ihrisko tahom na opacnych koncoch, vyrovnajte vSetky nerovnosti od zapadu na
vychod a skontrolujte eSte raz krok 3. Na zacliatku ostane na povrchu niekofko viniek, ktoré sa Casom

same vyrovnaju.

Cvicny stol Turnajovy stol
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Ukotvenie modelov suchym zipsom

Pocas transportu alebo uskladnenia ihriska je potrebné modely, ktoré su bezne rozmiestnené na
ihrisku, uvolnit, aby ich bolo mozné z ihriska odstranit. Niektoré z nich su na ihrisku iba polozené, ale
niektoré su pripevnené nalepovacim suchym zipsom a teda sa daju opakovane odstranit a znovu
pripevnit. Tento suchy zips rozposielame timom spolu s ihriskom a stavebnicou s modelmi. Suchy
zips sa na ihrisku nalepuje na miesta oznadené ,X“. Na tieto miesta nalepime Stvoréek so suchym
zipsom lepivou stranou na ihrisko, potom nan prilozime protikus, zlepime féliu a nakoniec umiestnime
na spravne miesto prislusny model a pritlaCime. Takymto sp6sobom modely zafixujeme na ich
presnej pozicii. Dajte pozor, aby ste modely pri prilepovani neposkodili. Tento postup staci vykonat

jeden raz. Potom sa modely uz daju jednoducho odnimat a znovu pripnut’ na ihrisko.

Umiestnenie modelov

Hradza
Umiestnenie: Celkovo je na ihrisku 8 Usekov hradze. 5 z nich stoji volne na Zakladni. Zvy$né 3 su v
strede &ervenych obdiZnikov. V8etky hradze stoja vo vzpriamenej polohe a su poloZzené volne, bez

suchého zipsu.
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cerveno
ohrani¢ené
obdlzniky

5 hradzou

Burkovy simulator (Koliesko)

Umiestnenie: PouZite suchy zips tak ako je vyznacené na ihrisku.

Obsluha: Pri potlageni Ciernych hriadelov nadol sa zvisla os nakloni a aktivuje Ciernu paku, ktora
potladi koliesko.

Stavba: Ciernu paku naklanaijte, dokym zvisli os v jej strede nie je mozné pevne uchytit. Potom ju
opatrne uvolnite. Umiestnite koliesko ako je vyznacené na ihrisku (bez suchého zipsu). Presvedcte
sa, ze paka moze spadnut bez prekazok. V pripade, Ze nie, zistite & sa da v kibe pohybovat, &i st s
fou Cervené kocky paralelne a paka medzi ne pasuje a €i sa paka nedotyka Ziadneho suchého zipsu.
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Postavicky

Umiestnenie: Postavicky v Ciernych, modrych a Zltych triCkach su umiestnené na Zakladni (spolu 6
ludi). Postavi¢ky v Ciernych nohaviciach su umiestnené na znackach vo vyskumnom poli. Postavi¢ky
v modrych nohaviciach sedia na znaCkach stavby v meste. Su nasmerovani k sebe a divaju sa
smerom na sever. Postavicky v Cervenych nohaviciach stoja na severovychodnom okraji modelu
Podzemny sklad na vyznacenych miestach, nezalezi na tom, ktorym smerom sa divaju. VSimnite si,
kde tieto znacky lezia, lebo model Podzemny sklad ich zakryje. Postavicky s rovnakym oble€enim

mdzu byt rozmiestnené v fubovolfnom poradi, ruky maju nahnuté dole, ale nedrzia sa spolu.

Podzemny sklad
Umiestnenie: Pomocou suchého zipsu pripevnite model na vyznaCené miesto. VSimnite si, Ze

severovychodna znacka pre tento model je zarover miesto pre umiestnenie stojacich postaviciek.

Ladovy stit

Upozornenie: Polas tlate povrchu ihriska bolo nutné model zmenit. Preto nepasuje presne na
pripravené znacky.

Umiestnenie: Zaénite od duhy a prvy prvok umiestnite podla pripravenej znacky. Pridajte dalSie prvky
tak ako pasuju a pripevnite ich pomocou suchého zipsu. Dajte pritom pozor, aby bol model
zorientovany tak ako ukazuju pripravené znacky na ihrisku (hoci linka nie je celkom zarovno
s modelom). Vitacku do fadu (maly Cerveny model s uSkom) vlozZte do pripravenej diery (bez suchého

zipsu). Usko nech je zarovno s vychodnou stranou ihriska.

Dom

Umiestnenie: Pomocou suchého zipsu dom pripevnite na vyznacené miesto na ihrisku.

Stavba: Zaliato¢na poloha domu je dolu. Velka Cervena kluka smeruje Sikmo nahor a na zapad.
Otocte kolesom v smere hodinovych ruc€iciek, az kym sa okno nezavrie. Otocte Cervenou ruckou v

smere hodinovych ruci€iek a vytiahnite ju von, aby sa objavilo svetlo v severnom okne.

Smerové ruzice

Upozornenie: Pocas tréningu dajte pozor na to, Ze na turnaji bude tento model umiestneny na rame
stola. Ak sa pripravujete bez sutazného stola, dobudujte si tuto €ast ramu stola tak, aby ste mali
model v spravnej polohe.

Umiestnenie: Vo vzdialenosti 27,9 cm od stredu severného okraja stola v oboch smeroch upevnite
pomocou suchého zipsu nalepeného v stredoch obe ruzice.

Stavba: Zlta Sipka mdze smerovat lubovolnym smerom. Smery oboch Sipiek by nemali byt rovnaké.
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Prilivové vrata

Upozornenie: Tento model musel byt upraveny potom, ¢o povrch ihriska iSiel do tlace. Preto nepasuje
na znacku na ihrisku presne.

Umiestnenie: Model pasuje na znaCku na zapadnej strane. Vychodna strana nesedi presne podla
vyznacenia, suchy zips upevnite namiesto ihriska na model. Prilivové vrata lezia a Cervena paka je v

dolnej polohe.

Oxid uhlicity a Zlato

Umiestnenie: Stavebnica obsahuje Styri modely oxidu uhli¢itého (Sedé lopticky), jeden model zlata
(zlata lopticka) a pre kazdu z nich jeden stojan (malé pneumatiky). Pneumatiky umiestnite na
prislusné znacky (bez suchého zipsu). Polozte vSetky Sedé lopticky na pneumatiky vo vode a zlatu
lopticku na pneumatiku na zelenej ploche.

Vitacka do ladu
Umiestnenie: Model sa volne (bez suchého zipsu) poloZi na vyzna&ené miesto na povrchu ihriska.

Stavba: Nasmerovanie vrtaka je vodorovné.

Bicykel, l'adova bodja, Poéita¢ a Tepelna izolacia
Umiestnenie: Bicykel, bdja a pocitaC su volne poloZené na vyznaCenych miestach na povrchu ihriska
(bez suchého zipsu), natoCenie je vyznaCené na povrchu ihriska. Jedna tepelna izolacia sa

umiestiiuje na znac¢ku (bez suchého zipsu), druha sa polozi zarovnane na prvu.

Ladovy medved’ a Snezny skuter

Umiestnenie: Medved a skuter su lubovolne poloZzené na Zakladni.
Udrzba ihriska

Hranice ihriska: Je dblezité, aby hranice okolo ihriska neobsahovali nerovnosti alebo diery.

Povrch ihriska: Uistite sa, ze povrch ihriska sa dotyka stien na juznej a zapadnej strane ihriska. Pri
Cisteni sa vyhnite akymkolvek prostriedkom, ktoré by mohli povrch poskodit alebo zanechat stopy.
Lepivé alebo kizké zbytky mbzu ovplyvnit ¢innost' robotov. Na odstranenie prachu pouzite navihéenu
utierku. Pri prenaSani a ukladani ihriska dbajte, aby ste predisli neziaducim zlomom a skladom, ktoré
by mohli zostat a potom ovplyvnit &innost’ robotov.

Kulisy: PocCas rozkladania modelov dbajte, aby ostali v ich pévodnom stave. Pravidelne kontrolujte

funk&nost pohyblivych dielov. V pripade pochybnosti pravidelne vymienajte pohyblivé suciastky.
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