RoboCup Junior Slovensko 2018

Zadanie ulohy v kategdrii Konstrukcia
Kubizmus

Lev bol v galérii, kde mu padli do oka kubistické
obrazy. Teraz mu jedna kocka sedi na nose v strede,
druh3, vacsia, sa vozi dookola. Prevezte muich do odi,
nech sa na ne méze lepsie vynadivat! :)

Uloha: Robot m4 previezt plastové kocky do o&i leva.
Malé treba vytriedit podla farby: svetlé (éervené
a zIté) patria do lavého oka, tmavé (zelené a modré)
patria do pravého oka. Velké kocky triedit netreba,
mozu sa doviezt do fubovolného oka.

Hodnotenie:

- mala kocka je cela vnutri obdiZnika a robot sa jej nedotyka:

- mala kocka je &iastoéne vnutri obdiZnika a robot sa jej nedotyka:

- velka kocka sa dotyka niektorého obdiZnika a nie robota:
- dotyk robota s vozikom, na ktorom sa vozi velkd kocka:

- posunutie vozika robotom tak, Ze vozik strati Ciaru:

- opustenie ihriska vSetkymi kolesami:

- reStart robota v fubovolnom okamihu:

5 bodov
2 body
20 bodov

-1 bod
-10 bodov

-5 bodov

-5 bodov

Ked mala ¢i velka kocka opusti okruh vozika, rozhodca umiestni do stredu, resp. na vozik dalSiu kocku. Pocet velkych
kociek: 3, pocet malych kociek: neobmedzeny. Dotyk sa pocita za novy, ak sa robot vozika aspon tri sekundy nedotykal.
Ked'vozik s kockou prestane sledovat ¢iaru po dotyku s robotom, alebo po dotyku s nejakou kockou, rozhodca ho hned’
odstartuje z jeho Startovnej pozicie. Ak ndhodou vozik prestane sledovat ¢iaru sam od seba, rozhodca ho odstartuje

po dohode so sutaziacim.

Robot $tartuje na tmavom oviéle dolu. Po opusteni ihriska vietkymi kolesami robota nasleduje novy &tart. Cas sa
priebeZzne nezastavuje. Robot ma na zbieranie kociek celkovo 4 minuty, jeden okruh vozika trva priblizne pol minuty.

KaZzdy tim ma dva sutazné pokusy, podita sa lepsi vysledok.

Sutaziaci sa smu dotknut robota, ak pddorysom zasahuje na Start, nicoho iného sa nedotykaju.
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Typ stavebnice nie je predpisany, ale pri
rieSeni je moiné pouZit len jednu
riadiacu jednotku a najviac 4 motory.
PouZitie senzorov nie je obmedzené.
Programovaci jazyk a  vyvojové
prostredie su lubovolné, ale nie je
mozné pouzit Ziadne hotové programy,
iba volne dostupné kniznice na
Internete. Material a mechanické
suciastky nie su nijako obmedzené, ale
sutaziaci  robota  poskladaju  zo
zakladnych sudiastok, t.j. nemozno
pouzit prinesené podvozky alebo iné
komplexné komponenty. Roboty nesmu
poskodit ihrisko alebo vozik. MoZno
pouzivat lubovolnu literaturu.



