RoboCup Junior Slovensko 2025, Kategéria Konstrukcia
Robot Skladnik

Do skladu vylozili prepravky s ovocim, lenze podla
pravidiel skladovania treba dat pozor, aby boli vedla seba
iba také druhy ovocia, ktoré si navzajom neskodia.
Niektoré druhy uvolfiuju do okolia etylén a tym mézu inym
druhom ovocia sp6sobit prezrievanie, znehodnotenie,
alebo nevhodnu chut alebo vonu. Etylén uvoliuju
napriklad jabi¢ka, hrusky, broskyne, slivky, banany a na
jeho pritomnost su citlivé napriklad maliny, jahody,
citrusy, ¢i melony. Preto nas robot skladnik musi

prepravky usporiadat podla predpisu do inej konfiguracie. ﬁ

Uloha: pred robotom sa nachadza farebny pas hrabky
okolo 5 cm, kde kazdé farebné pole ma Sirku aspon 5 cm
a obsahuje najmenej 2 a najviac 4 rézne farby. Za tymto
pasom sa nachadza rovnaky pocet farebnych kociek,
ktoré nie su usporiadané podla farieb na pasiku. Niektoré
mozu byt na spravnom mieste, ale farby na pasiku su
celkovo rovnaké ako farby kociek. Medzery medzi kockami
su priblizne 5 cm. Robot ma kocky poprehadzovat tak, aby
ostali priblizne na rovhakom mieste, ale boli usporiadané
podla farieb rovnako ako farby na pasiku. Existuju iba Zlté,
cervené, zelené a modré kocky. Farebny pasik sa umiestni
pred robota az po odStartovani programu. Sutaziaci tim
farebnu kombinaciu vopred nepozna, mdze byt lubovolna.
Robot po spusteni programu ¢aka a zaCne pracovat az po stlaceni tlacidla (Sipky vpravo) na riadiacej
jednotke. Sutaziaci nemo6ze zastavit robota predéasne, robot musi ukongit svoju ¢innost sam. Tim moéze
sutazit do uzavierky sutaze lubovolne velakrat v pripade dostupnosti sutaznej drahy, pocita sa najlepsi
dosiahnuty vysledok. Premiestiovanie kociek musi robot robit na zaklade zosnimanej farebnej
kombinacie, nie na zaklade fixnej postupnosti (rozhodca moZe skontrolovat program).

Hodnotenie:

o Robot dokaze precitat postupnost farieb na pasiku a zrozumitelne, viditelne a bezchybne ju
zobrazit (napr. pismenami R,G,B,Y) na svojom displeji, ktory musi byt viditelny: 10 bodov
o Robot dokaze zosnimat farby kociek a zrozumitelne, viditelne a bezchybne ich zobrazit na svojom
displeji: 10 bodov
e Robot dokaze popresuvat kocky do spravneho poradia — za kazdu kocku, ktoru presunul na
spravne poradie, ziskava 5 bodov, za kazdu, ktora bola spravne a presunul ju na nespravne
poradie, straca 5 bodov. Pocitaju sa iba kocky, ktoré si umiestnené na vyznacenom mieste.
e Jedno hodnotenie pozostava zo 4 jazd, priCom sUtaziaci tim si vyberie jeden zo 4 variantov poctov
kociek v jednotlivych jazdach (kombinacie farieb su nahodné):
A) 2-2-2-2
B) 2-2-3-3
C) 2-3-3-3
D) 2-3-4-4
Pred Startom kazdej jazdy je mozné zvolit program, takze tim mdze mat pripravené rézne
programy pre verziu s 2, 3 a 4 kockami, aj ked idealne je mat jeden univerzalny program.



