Zadanie:

Cielom je zostrojit robota, ktory sa bude pohybovat pravouhlo po ihrisku a na zaklade $tvorcov
Specifickej farby vykona nejakd akciu. Na Stvorci s ¢ervenou farbou zabod¢i o 90° dolava, na Stvorci

s ¢ervenou farbou zabodéi 0 90° doprava a na Stvorci so zelenou farbou, tento Stvorec zapocita. Robot
zastane po prejdeni mimo ihriska (Cierna farba) a vypiSe pocet prejdenych zelenych Stvorcov.

Popis rieSenia:

Robot vyuziva dva senzory — farebny a gyroskop. Farebny senzor je natoceny smerom k podlahe, kde
snima povrch pre pritomnost farieb. Gyroskop slizi na zistenie otoéenia robota o 90°. lhrisko je
zlozené zo Stvorcov o rozmere 10x10cm oddelenych tenkymi ¢iarami. Oramovanie ihriska je
realizované hrubou Ciernou Ciarou, ktora ma za ciel zastavit robota. Robot sa pohybuje priamodiaro,
az pokym nenarazi na jednu zo 4 farieb, kde vykona prislusnu akciu:

e Cervend znamena oto¢ku o 90° dolava
e Modra znamena otocku o0 90% doprava
e Zelend predstavuje zaujmové pole, ktoré robot zapodita

e Cierna predstavuje stopku pre robota a ukonéenie programu vypisom poctu zaujmovych poli

© 4 zelené stvorce

Podmienkou pre spravne fungovanie programu je také zloZenie ihriska, aby medzi lubovolnymi
dvoma Stvorcami bol aspon jeden biely Stvorec.

Mozné vylepsenia do buducnosti:

e Lepsie zatacanie robota
e Rozsirenie stop podmienky o pocet zaujmovych poli
e Detekcia zacyklenia



