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Klimatické suvislosti — Robot-Game

Pozorne si precitajte navod

Kazdy tim by mal za&at tym, Ze si najde ¢as na precitanie a pochopenie Styroch dokumentov:
« lhrisko a rozmiestnenie modelov
+ Robot-Game
« Pravidla

. Otazky a odpovede

Uskladnenie oxidu uhli¢itého
Presunut oxid uhli¢ity (Sedé lopty) do ,podzemného skladu“. Lopticka sa musi dotykat modelu
,podzemny sklad“ alebo ihriska vo vnutri skladu. Oxid uhli¢ity sa nesmie dotykat ihriska mimo skladu.

Za kazdy spravne uskladneny oxid uhlicity ziskava tim 5 Bodov.

Vybudovanie hradze

Presuiite hradzu do oblasti pobrezia. Dajte pritom pozor, aby uZ rozmiestnena hradza nebola
poSkodena. Hradza musi stat zvislo a dotykat sa oblasti pobrezia. Za hradzu, ktora sa dotyka
Cervenej oblasti pobreZia, je zisk 5 Bodov. Za hradzu, ktora sa dotyka zelenej oblasti pobreZia su
4 Body. Za hradzu, ktora sa dotyka su¢asne Cervenej aj zelenej oblasti, je zisk 5 Bodov.

Dajte pozor: Hradze su trestné predmety. Ak sa sutaziaci dotkne rukou robota, ktory sa cely
nachadza mimo Zakladne, rozhodca odstrani z ihriska jednu hradzu, za ktord uz nemozno ziskat
body. Najskér sa odstranuje hradza zo Zakladne, potom hradza z ihriska, zaginajuc najzapadnejSou
hradzou. Ak jedina ostavajuca hradza je prave prevazana robotom, bude odstranena potom, ¢o sa
robot vrati naspat na Zakladriu. Ak rozhodca odstranil vietkych 8 hradzi, dalej sa za dotyk body

nestrhavaju.

Zat'azkavacia skuska hradze

Zapnite burkovy simulator a zistite, ¢i hradza vydrzi, ked sa blizi burka. Koleso sa musi volne otacat,
bud dokial nedosiahne jednu z hradzi alebo ju neminie. Za nastartovanie kolesa je zisk 15 Bodov,
nezavisle na tom, ¢&i je hrddza zasiahnuta alebo minuta. Ak sa koleso zablokuje na nieCom za

hradzou v blizkosti zelenej oblasti, body sa neudelia.

Rozostavenie prilivovych vrat

Postavte prilivové vrata (Cervena paka vodorovne). Zisk 15 Bodov.
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Zdvihnutie domu

Nadvihnite dom pomocou ¢ervenej paky. Zisk 25 Bodov.

Vypnutie svetla

Svetlo je vypnuté, ked je okno Cierne. Zisk 20 Bodov.

Otvorenie okna
Otvorte okno. Zisk 25 Bodov.

Transport ludi
Ak sa 3 alebo viaceri ¢erveno-bieli obyvatelia dotykaju ruzovej oblasti, tim ziskava 10 Bodov. Ak sa 3
alebo viaceri modro-Sedi riaditelia dotykaju zeleného vrchu alebo mesta, tim ziskava 10 Bodov. Ak

sa 3 alebo viaceri Cierno-bieli vyskumnici dotykaju vyskumnej oblasti, tim ziskava 10 Bodov.

Dosiahnutie zhody
Predtym, ako hra zacne, rozhodca otoci zIté Sipky lubovolnymi — ale nezhodnymi smermi. Oba timy
ziskaju 40 Bodov, ak obe Sipky na konci hry ukazuju zhodnym smerom (na smere nezalezi).

Nezalezi na tom, ¢i na dosiahnuti zhody pracoval iba robot jedného timu, alebo oba roboty.

Financovanie vyskumu

Presufite zlato (ZItd loptiku) do vyskumnej oblasti alebo podzemného skladu. ZIt4 lopticka sa musi
dotykat’ modelu podzemny sklad alebo vyskumna oblast’ a/alebo povrchu ihriska vo vnutri modelov.
ZIta loptitka sa nesmie dotykat povrchu ihriska mimo modelov. Za spravne umiestnenu lopticku je
15 Bodowv.

Nadvihnutie vitacky do ladu
Presurite vitatku do ladu do vyskumnej oblasti. Musi sa dotykat modelu vyskumna oblast alebo
povrchu ihriska z jeho vnutornej strany a nesmie sa dotykat povrchu ihriska z vonkajSej strany
vyskumnej oblasti. Za spravne umiestnenu vitacku je zisk 20 Bodov. Ak je smer vitacky zvisly, tim
ziska 10 doplnkovych bodov.

Vyzdvihnutie Fadu z vyvitanej diery
Vytiahnite vyvrtany lad z diery. Za splnenie ulohy je 20 Bodov. Ak vyvitany lad prepravite az na

Zakladnu, ziskate dalSich 10 Bodov.

HANDS on TECHNOLOGY e.V. 2704
Otazky v angli¢tine alebo v nemcine na fli@hands-on-technology.de, v slovencine na
fll@lists.ii.fmph.uniba.sk.



mailto:fll@hands-on-technology.de
mailto:fll@lists.ii.fmph.uniba.sk

www.hands-on-technology.de

HANDS ON
TECHNOLOGY

InStalacia boje
Presunte ladovu bdéjku do vyskumnej oblasti. Béja musi stat vzpriamene a dotykat sa modelu
vyskumna oblast’ a/alebo povrchu ihriska vnutri modelu. Béja sa ale nesmie dotykat’ ihriska mimo

modelu. Za spravne umiestnenie boje tim ziskava 25 Bodov.

Izolacia domu
Presunite izolaciu do zelenej oblasti. Ak sa obe izolacie dotykaju zelenej oblasti, tim ziskava
10 Bodowv.

Jazda na bicykli
Presurite bicykel do zelenej oblasti. Ak sa bicykel dotyka zelenej oblasti, tim ziskava 10 Bodov.

Dialkové spojenie s laboratériom
Presunite pocita€ do zelenej oblasti. Ak sa pocita€ dotyka zelenej oblasti, tim ziskava 10 Bodov.

Pozorovanie divo€iny

Privezte ladového medveda a/alebo snezny skiter do vyskumnej oblasti. Medved a/alebo snezny
skuter sa musi dotykat modelu vyskumna oblast’ a/alebo povrchu ihriska vnutri modelu. Nesmie sa
pritom dotykat povrchu ihriska mimo modelu. Za vzpriameného medveda vo vyskumnej oblasti
ziskava tim 15 Bodov, za spiaceho medveda (lezi na boku) ziskava tim 10 Bodov. Za snezny skuter
je 10 Bodov.

Pohotovostné parkovanie
Ak sa na konci hry robot dotyka modelu vyskumna oblast a/alebo ihriska vnutri modelu, bez toho, aby
sa dotykal povrchu ihriska mimo modelu, tim ziskava 15 Bodov. Ak sa na konci hry robot dotyka

vyluéne Zltej oblasti, tim ziskava 10 Bodov.
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